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Heutiger Ablauf

1. Bisherige Open Data Apps von Studierenden
2. D3.js Programmierbibliothek und Code Snippets
3. Organisatorisches zur App-Entwicklung
4. Inverted Classroom und Programmierübungen
5. Umsetzung der Open Data App
6. Einführung Entwickler-Tools
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Ziel: Datenvisualisierung von Open Data
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Finanzen Gemeinden Kanton Zürich

Quelle: http://www.actmore.ch/comparatif/

http://www.actmore.ch/comparatif/
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Ausländische Wohnbevölkerung

Quelle: http://auslaendische-bevoelkerung.opendata.iwi.unibe.ch

http://auslaendische-bevoelkerung.opendata.iwi.unibe.ch/
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Visualisierung Energieproduktion

Quelle: http://energieproduktion-schweiz.opendata.iwi.unibe.ch

http://energieproduktion-schweiz.opendata.iwi.unibe.ch/
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Störungsdaten von Bernmobil

Quelle: http://bernmobil-bubblechart.opendata.iwi.unibe.ch

http://bernmobil-bubblechart.opendata.iwi.unibe.ch/
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Asylstatistik Europa

Quelle: http://europaeische-asyldaten.opendata.iwi.unibe.ch

http://europaeische-asyldaten.opendata.iwi.unibe.ch/
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Verschmutzungsdaten in der Schweiz

Quelle: http://schadstoffregister.opendata.iwi.unibe.ch/

http://schadstoffregister.opendata.iwi.unibe.ch/
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Artikel in SonntagsZeitung

Quelle: SonntagsZeitung 05.07.2015
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Integration in BAFU Website

Link: https://www.bafu.admin.ch/bafu/de/home/themen/chemikalien/zustand/schadstoffregister-swissprtr/pilotprojekt-visualisierung-swissprtr.html

https://www.bafu.admin.ch/bafu/de/home/themen/chemikalien/zustand/schadstoffregister-swissprtr/pilotprojekt-visualisierung-swissprtr.html
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Open Data Show Room

Quelle: http://opendata.iwi.unibe.ch

http://opendata.iwi.unibe.ch/
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Heutiger Ablauf

1. Bisherige Open Data Apps von Studierenden
2. D3.js Programmierbibliothek und Code Snippets
3. Organisatorisches zur App-Entwicklung
4. Inverted Classroom und Programmierübungen
5. Umsetzung der Open Data App
6. Einführung Entwickler-Tools
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Verwendete Web-Technologien
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D3.js – www.d3js.org

> JavaScript Bibliothek für interaktive Datenvisualisierungen
> Arbeitet mit JavaScript, HTML, CSS und SVG im DOM
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D3.js Code Snippets

Link: http://bl.ocks.org/mbostock

http://bl.ocks.org/mbostock
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D3.js Code Snippets

Link: https://github.com/mbostock/d3/wiki/Gallery

https://github.com/mbostock/d3/wiki/Gallery
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D3.js Code Snippets

Link: http://christopheviau.com/d3list/gallery.html

http://christopheviau.com/d3list/gallery.html
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D3.js: Zoomable Treemaps

Quelle: http://mbostock.github.io/d3/talk/20111018/treemap.html

http://mbostock.github.io/d3/talk/20111018/treemap.html
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D3.js: Obama’s 2012 budget proposal

Quelle: http://www.nytimes.com/packages/html/newsgraphics/2011/0119-budget

http://www.nytimes.com/packages/html/newsgraphics/2011/0119-budget
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D3.js: Clustered Force Layout I

Quelle: http://bl.ocks.org/mbostock/1747543

http://bl.ocks.org/mbostock/1747543
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D3.js: Tax Rates of U.S. Companies

Quelle: http://www.nytimes.com/interactive/2013/05/25/sunday-review/corporate-taxes.html?_r=0

http://www.nytimes.com/interactive/2013/05/25/sunday-review/corporate-taxes.html?_r=0
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Obama 2013 Budget – mandatory vs. discretionary

Quelle: http://www.nytimes.com/interactive/2012/02/13/us/politics/2013-budget-proposal-graphic.html

http://www.nytimes.com/interactive/2012/02/13/us/politics/2013-budget-proposal-graphic.html
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D3.js: Zoomable Circle Packing

Quelle: http://bl.ocks.org/mbostock/7607535/

http://bl.ocks.org/mbostock/7607535/
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D3.js: Finanzen Kanton Bern

Quelle: http://files.be.ch/fin/gs/finanzen_ktbe_2016_de/#/2016/

http://files.be.ch/fin/gs/finanzen_ktbe_2016_de/#/2016/
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D3.js: Zoomable Sunburst

Quelle: http://bl.ocks.org/mbostock/4348373

http://bl.ocks.org/mbostock/4348373
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Sankey Diagram

Quelle: https://en.wikipedia.org/wiki/Sankey_diagram/

https://en.wikipedia.org/wiki/Sankey_diagram/
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D3.js: Sankey Diagrams

Quelle: http://bost.ocks.org/mike/sankey/

http://bost.ocks.org/mike/sankey/
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D3.js: Finanzausgleich im Kanton Bern

Quelle: http://be-fa.budget.opendata.ch/

http://be-fa.budget.opendata.ch/
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D3.js: Chord Diagram

Quelle: http://bl.ocks.org/mbostock/4062006

http://bl.ocks.org/mbostock/4062006
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D3.js: Hierarchical Edge Bundling

Quelle: http://bl.ocks.org/mbostock/7607999

http://bl.ocks.org/mbostock/7607999
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D3.js: Parallel Coordinates

Quelle: http://syntagmatic.github.io/parallel-coordinates/

http://syntagmatic.github.io/parallel-coordinates/
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D3.js: Nutrient Contents

Quelle: http://exposedata.com/parallel/

http://exposedata.com/parallel/
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D3.js: Faux-3D Arcs

http://bl.ocks.org/dwtkns/4973620

http://bl.ocks.org/dwtkns/4973620
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Heutiger Ablauf

1. Bisherige Open Data Apps von Studierenden
2. D3.js Programmierbibliothek und Code Snippets
3. Organisatorisches zur App-Entwicklung
4. Inverted Classroom und Programmierübungen
5. Umsetzung der Open Data App
6. Einführung Entwickler-Tools
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Ziele der Open Data Veranstaltungen

1. Fundiertes Verständnis von Open Data erlangen:
— Gesellschaftliche, rechtliche und technische 

Aspekte von Open Data verstehen
— Konkrete Anwendungsgebiete von Open Data

kennenlernen  Finance, Transport, Geo, Aid etc.

2. Datenvisualisierungen konzipieren und umsetzen
— HTML, CSS, JavaScript und D3.js programmieren lernen
— Datenquellen und Code Snippets nutzen können
— Mit «echten» Daten von Data Coaches arbeiten
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Team der Open Data Vorlesung und Übung 2018

Dozierende
Dr. Matthias Stürmer und zahlreiche Gastreferierende

Vorlesungsbetreuung
Kontakt für Data Coaches: Carole Gauch, Bereichsleiterin Beratung, carole.gauch@iwi.unibe.ch
Kontakt für Studierende: Benedikt Hitz, Doktorand, benedikt.hitz@iwi.unibe.ch
Programming Coaches: Oscar Meier, Janik Endtner, Alex Kräuchi, Angela Keller, Simon Kafader

opendata@iwi.unibe.ch

mailto:carole.gauch@iwi.unibe.ch
mailto:benedikt.hitz@iwi.unibe.ch
mailto:opendata@iwi.unibe.ch
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Zeit und Ort

Open Data Vorlesung 2018
> 10:15 – 12:00 Uhr
> Hauptgebäude der Universität Bern, Raum 101

Open Data Übung 2018
> 13:15 – 15:00 Uhr
> Institut für Wirtschaftsinformatik, 

Engehaldenstrasse 8, Raum 001
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Terminübersicht Übung

22. Februar 2018 Informationen zur Übung, Einführung in die Tools
01. März 2018 HTML und CSS Aufgaben im Online-Hackroom lösen
08. März 2018 Open Data Speed Dating
15. März 2018 JavaScript Aufgaben im Online-Hackroom lösen
22. März 2018 D3.js Aufgaben im Online-Hackroom lösen
29. März 2018 D3.js Aufgaben im Online-Hackroom lösen
05. April 2018 Semesterferien
12. April 2018 Eigene Daten kennenlernen und in bestehendem Code-Snippet visualisieren
19. April 2018 Konzept für Visualisierung erstellen und Feedback einholen
26. April 2018 Bootstrap Aufgaben im Online-Hackroom lösen, Programming Coaching
03. Mai 2018 Programming Coaching
10. Mai 2018 Auffahrt
17. Mai 2018 Zwischenpräsentationen der Datenvisualisierungen
24. Mai 2018 Programming Coaching
31. Mai 2018 Abschlusspräsentationen Open Data Apps, anschliessend Apéro
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Heutiger Ablauf

1. Bisherige Open Data Apps von Studierenden
2. D3.js Programmierbibliothek und Code Snippets
3. Organisatorisches zur App-Entwicklung
4. Inverted Classroom und Programmierübungen
5. Umsetzung der Open Data App
6. Einführung Entwickler-Tools
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Eine neue 
Programmier-
sprache lernen:
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Inverted Classroom
1. Inhaltliche Wissensvermittlung durch 

multimediales Online-Material
2. Präsenzveranstaltung für vertiefende 

Auseinandersetzung

Konventionelle Lehre
1. Inhaltlicher Input durch Dozierende 

vor Studierenden im Hörsaal
2. Weiterführende Aufgaben zu 

Hause in Einzelarbeit

Quelle: https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=3990

https://moodle.ruhr-uni-bochum.de/m/course/view.php?id=3990
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Inverted Classrom der Open Data Übung

> Programmier-Videos haben mehrere Vorteile
— Vorwissen wird berücksichtigt  Vorwissenstest lösen (freiwillig)
— Individuelles Lerntempo: Beliebiges Stoppen und Wiederholen möglichen 

 Browser und Editor offen halten, Video pausieren und Code testen

> Auswahl und Aufbereitung der Lernvideos
— YouTube-Videos von hoher Qualität herausgesucht
— Leitfragen, über die sich die Studierenden während des Video anschauen 

Gedanken machen können
— Selbsttests um zu prüfen, ob man die Inhalte verstanden hat
— Teilweise noch Links mit weiterführenden Infos (v.a. w3schools.com)
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https://www.youtube.com/watch?v=L7rmnUEx4TQ&index=17&list=PLiHzu4i2Hsb2uFxjGleWNBENdzp9SKm9V
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YouTube Teachers

> HTML, CSS und JavaScript von Denis Panjuta
https://www.youtube.com/user/PanjuTorials

> D3.js von d3Vienno
https://www.youtube.com/channel/UCNYL0ZF2j8-OSGZ4iHBLNPA

> Bootstrap von The Net Ninja
https://www.youtube.com/channel/UCW5YeuERMmlnqo4oq8vwUpg

https://www.youtube.com/user/PanjuTorials
https://www.youtube.com/channel/UCNYL0ZF2j8-OSGZ4iHBLNPA
https://www.youtube.com/channel/UCW5YeuERMmlnqo4oq8vwUpg
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Feedback von den Studierenden 2017
Zu den Videos
- «Guter Aufbau, gute Erklärungen»
- «Motivation kommt mit»
- «Cooler Typ, unterhaltsam»

[YouTubers]
- «Gute Stimme, super Qualität»

[YouTubers]

- «Schwierig zu folgen»
- «Zu schnell für Beginner»
- «Gute Erklärungen, ausführlich»
- «Setzte gutes Englisch voraus»

Positive Stimmen
«Die Idee mit den Videos selber zu 
schauen, fand ich wirklich gut und 
besser für den individuellen 
Lernerfolg.»

Kritische Stimme
«Videos brauchen viel mehr Zeit und 
Aufwand als offizielle Dokumentation 
oder Beispiele.»
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Kritische Stimmen
• «Man könnte mit weniger Videos 

genauer auf das Vorgehen in der 
Vorlesung eingehen. Ausserdem 
ist es ein wenig so, als würde ich 
jemanden zum Essen einladen 
und dieses aber beim 
Restaurant bestellen»

• «Klarer Fokus auf die Dinge, die 
wir wirklich brauchen.»

Positive Stimmen
• «Wäre unnötiger Aufwand, da es sowieso 

schon so viele gibt»
• «Nein. Die Youtuber machen das zu gut.»
• «Nein, das lohnt sich doch nicht.»
• «Die meisten Videos haben schon eine 

sehr gute Qualität auf Youtube, weshalb 
soll man dann noch mehr Aufwand auf 
einen nehmen und selber Videos 
aufzeichnen?»
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w3schools.com zum Nachschlagen
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w3schools.com zum Nachschlagen
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Buch “D3.js in Action”

> Autor: Elijah Meeks
(Datenvisualisierer bei Netflix)

> Verlag: Manning Publications
> September 2017, 375 Seiten, Englisch
> ISBN: 9781617292118
> Auf Manning.com als eBook (PDF)

für USD 44.99
> Zweite Auflage, zu D3.js Version 4
Quelle: https://www.manning.com/books/d3js-in-action-second-edition

https://www.manning.com/books/d3js-in-action-second-edition
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Ablauf

Videos anschauen zu:
> HTML und CSS bis 1. März 2018 (heute in einer Woche)
> JavaScript bis 15. März 2018 (2 Wochen Zeit)
> D3.js bis 29. März 2018 (2 Wochen Zeit)
> Bootstrap bis 26. April 2018 (erst später)

Link zu den kuratierten YouTube Videos:
> https://ilias.unibe.ch/goto_ilias3_unibe_lm_1275481.html

https://ilias.unibe.ch/goto_ilias3_unibe_lm_1275481.html
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5 Übungen im Open Data Hackroom lösen

https://hackroom.opendata.iwi.unibe.ch

https://hackroom.opendata.iwi.unibe.ch/
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Heutiger Ablauf

1. Bisherige Open Data Apps von Studierenden
2. D3.js Programmierbibliothek und Code Snippets
3. Organisatorisches zur App-Entwicklung
4. Inverted Classroom und Programmierübungen
5. Umsetzung der Open Data App
6. Einführung Entwickler-Tools
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Open Data Speed Dating 2018

Open Data Speed Dating von Studierenden und Data Coaches:

> Donnerstag, 8. März 2018 von 13h bis 15h
> Ort: Raum 001, Institut für Wirtschaftsinformatik

> Data Coaches machen kurze Vorstellung ihrer Daten:
— Person, Behörde/Organisation, Kontaktangaben
— Themenbereich / Problemstellung / Story
— Vorhandene Daten, Datenformat, Mengengerüst (ev. Screenshots)
— Ideen für Umsetzung / gewünschte Visualisierung

> Data Coaches haben Daten auf einem USB-Stick dabei

> Studierende entscheiden welche Daten sie visualisieren  denkt an Impact!

> Pro Data Coach 1 bis maximal 3 Studierenden-Teams
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Wichtige Informationen zur App-Entwicklung

> Data Coaches bringen Daten, Studierende visualisieren vorhandene Daten, 
Daten sammeln (data scraping) vermeiden

> Umsetzung der Open Data App: Alleine oder zu zweit
> Open Data Speed Dating am Donnerstag, 8. März 2018
> Folgende Datenquellen sind möglich:

a) Daten von Data Coaches
b) Daten von Open Data Portalen
c) Eigene Daten

> Abschlusspräsentationen aller Studierenden-Apps am
Donnerstag, 31. Mai 2018 zwischen 13h und 16h, danach Apéro

> Beurteilung durch Jury (Gastdozenten und Data Coaches), 
Benotung durch Matthias Stürmer
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Abschlusspräsentation 2018

Abschlusspräsentation der Open Data Studierenden-Apps:

> Donnerstag, 31. Mai 2018 von 13:15h bis 16h, danach Apéro
> Raum 001, IWI, Engehaldenstrasse 8
> Öffentlicher Anlass, ca. 80 Teilnehmende
> Data Coaches und Gastreferierende als Jury für App-Bewertung
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Variante A) Daten von Data Coaches

Aktueller Stand Open Data Coaches 2018:

1. René Etter & Reto Dolf: Amt für Umwelt und Energie Kanton Basel-Stadt, 
Koordinationsstelle Umweltschutz & Rheinüberwachungsstation

2. Kathrin Grotrian & Martin Dolleschel: Amt für Mobilität Basel-Stadt
3. Jonas Bieri: Statistisches Amt, Datenmanagement
4. Patrick Trees, Ivar Trippolini & Reto Clavadetscher: Parlamentsdienste Kanton Bern
5. Pasquale Di Donato: Bundesamt für Landestopografie swisstopo
6. Michael Fichter: Siemens AG, Controlling and Finance Audit Data Analytics
7. Thomas Meyer: Ko-Leitung Projekt TREE, Institut für Soziologie, Universität Bern
8. Simon Schmid: Republik
9. Roland Brechbühl: Stadt Bern eGovernment 
10. Birk Weiberg: SAPA, Swiss Archive of the Performing Arts
11. Christian Trachsel: SBB
12. Marco Majoleth: Schweizerisches Bundesarchiv
13. François Delavy: Schweizerischer Nationalfonds (SNF)  
14. Daniela Koller & Ulrike Baldenweg-Bölle: Kanton Thurgau Open Data 
15. Maya Bangerter: Schweizerische Nationalbibliothek
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Variante B) Daten von Open Data Portalen

data.worldbank.org

opendata.swiss open-data.europa.eu

data.un.org

u.v.m.!
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Variante C) Eigene Daten

> Selber Daten organisieren

> Quellen müssen angegeben werden

> Rohdaten müssen verlinkt werden

> Daten müssen Open Data sein (siehe Definition Open Data)

> Wenn unsicher ob eigene Daten sinnvoll sind bitte nachfragen
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Beurteilung der Open Data Apps (BA und MA)

Open Data Apps werden nach folgenden 5 Kriterien bewertet:

1. Funktionsumfang: Welche Darstellungsmöglichkeiten und interaktiven 
Funktionen beinhaltet die Open Data App?

2. Qualität: Wie benutzerfreundlich, verständlich und gut dokumentiert ist 
die Open Data App?

3. Komplexität: Wie anspruchsvoll sind die visualisierten Daten und der 
behandelte Themenkomplex als ganzes?

4. Impact: Wie hoch ist die Bedeutung und die Aussagekraft der 
Datenvisualisierung und der Open Data App als gesamtes?

5. Kreativität: Wie neuartig und attraktiv sind die Visualisierung der Daten 
und technische Implementierung der Open Data App?
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Minimalanforderungen an Open Data App

1. Lauffähig in Webbrowser und Verwenden von D3.js Bibliothek, Anwendung weiterer 
Bibliotheken (AngularJS, NVD3.js etc.) und Datenbanken sind fakultativ, Responsive App gibt 
Bonus ;)

2. Neuartige Daten aufbereiten und visualisieren
(mit Data Coach, von Datenportal etc.)

3. Kreative Visualisierung, nicht bloss Balken und Kreise
4. Mindestens eine interaktive Funktion

(Mouse Click, Scroll Wheel, Buttons etc.)
5. Daten sowohl grafisch (Visualisierung) als auch als Zahlen bzw. Texte anzeigen (Tooltip etc.)
6. Open Data Rohdaten und Quellenangaben müssen verfügbar sein
7. Open Data App veröffentlicht unter einer Open Source Lizenz
8. Übersicht der App: Titel, Kurzbeschreibung (340 Zeichen), 

Namen der Autorinnen und Autoren, Emailadresse, Daten, Source Code
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Durchführung eines Open Data Projekts (nur MA)

Die selben Anforderung an Open Data App wie bei BA und zusätzlich:

Interpretation im Rahmen einer ausführlichen Anleitung zur Nutzung der 
Datenvisualisierung:

1. Beschreibung der Open Data App (kleine Bedienungsanleitung)
2. Erläuterungen der Erkenntnisse aus der Datenvisualisierung
3. Weiterführende Informationen, Schlussfolgerungen etc., die mittels der 

Datenvisualisierung ermöglicht wurden

> Aufwand von rund 45 Stunden pro Person muss ersichtlich sein  1.5 ECTS mehr
> Benotung: Beschreibung zählt 25%, App-Umsetzung zählt 75%
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Heutiger Ablauf

1. Bisherige Open Data Apps von Studierenden
2. Organisatorisches zur App-Entwicklung
3. Inverted Classroom und Programmierübungen
4. Umsetzung der Open Data App
5. Einführung Entwickler-Tools



Übung Open Data > 01: Informationen zur Übung, Einführung in die Tools

72FS 2018

Browser: Chrome oder Firefox

https://www.google.com/chrome https://www.mozilla.org/de/firefox/

https://www.google.com/chrome
https://www.mozilla.org/de/firefox/
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Editor: Brackets

http://brackets.io Braucht Chrome

http://brackets.io/
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Server: IWI Sandbox

https://sandbox.opendata.iwi.unibe.ch

https://sandbox.opendata.iwi.unibe.ch/
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Kurzumfrage zum Wissensstand und Teilnahme

Bitte bis morgen Freitag, 23. Februar 2018 ausfüllen:
https://ilias.unibe.ch/goto_ilias3_unibe_svy_1275484.html

https://ilias.unibe.ch/goto_ilias3_unibe_svy_1275484.html
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Super-Coder*in gesucht

Hilfsassistent/-in Softwareentwicklung (30% - 50%)
Werde Teil des FDN-Teams!

Stellenbeschreibung: http://www.digitale-nachhaltigkeit.unibe.ch/ueber_uns/jobs/index_ger.html

http://www.digitale-nachhaltigkeit.unibe.ch/ueber_uns/jobs/index_ger.html
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