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Interactive Things 
Design Studio für digitale Produkte

• Forschung, Strategie, Gestaltung und Entwicklung 
• Gegründet von drei ZHdK Alumni in 2009 
• Geführt von fünf gleichberechtigten Partnern 
• Getrieben von fünfzehn Mitarbeitern

• Gastdozent ZHdK, UZH, HSLU, BFH, HKB, FHNW 
• Organisator Hacks/Hackers Zürich & Data Visualization Zürich

Benjamin Wiederkehr 
Gründungspartner und Geschäftsführer
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Gut leben in Deutschland 
Digitaler Regierungsbereicht über 
die Lebensqualität in Deutschland.

Kunde Deutsches Bundeskanzleramt

Datum Oktober 2016

Service  Interaction Design, Interface Design, 
Data Visualization, Software 
Engineering, Content Management

Mitarbeit Benjamin Wiederkehr, Christoph 
Schmid, Ece Kavlak, Jeremy Stucki, 
Tania Boa, Thomas Preusse, Tomas 
Carnecky

Link gut-leben-in-deutschland.de

https://www.gut-leben-in-deutschland.de/static/LB/index.html
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Visualisierungsbibliothek 
Javascript-Bibliothek zur Erstellung 
von online Datenvisualisierungen.

Kunde Statistik Stadt Zürich

Datum Oktober 2017

Service  Interface Design, Interaction Design, 
Data Visualization, Software 
Engineering

Mitarbeit Gerhard Bliedung, Peter Gassner, 
Tania Boa

Link statistikstadtzuerich.github.io/sszvis

http://statistikstadtzuerich.github.io/sszvis
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Relevanz
Motivation hinter Open-Source-Software.
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�6 St. Laurent, Andrew M. (2008). Understanding Open Source and Free Software Licensing. O'Reilly Media. p. 4.

“

—Andrew M. St. Laurent

Software which source code is released 
under a license in which the copyright 
holder grants users the rights to study, 
change, and distribute the software to 
anyone and for any purpose.
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Auswirkung
Chancen und Herausforderungen aus der Projektarbeit.
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Technische Auswirkungen
2.1
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Source Code Hosting

Der Quellcode von Open-Source-Software wird 
typischerweise in einem versionisierten 
Repositorium (mehrheitlich Git) abgelegt. 

GitHub hat sich als populärste Plattform für 
Open-Source-Software in unterschiedlichen 
Programmiersprachen etabliert. Viele der 
wichtigsten Open-Source-Projekte werden hier 
entwickelt und veröffentlicht. 

Alternativen: 
• GitLab by GitLab Inc. 
• Bitbucket by Atlassian Inc.

Suchresultate für «Bootstrap» auf Github.com

https://github.com
https://about.gitlab.com/
https://bitbucket.org/
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Source Code Distribution

Um die Integration von Open-Source-Software in 
neue Software-Projekte zu vereinfachen, 
existieren Register in welchen Entwickler 
passende Software-Komponenten suchen, 
finden, evaluieren und installieren. 

NPM ist eines der populärsten Register für 
JavaScript-basierte Open-Source-Software.

Suchresultate für «Bootstrap» auf NPMJS.org

https://www.npmjs.com
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Dokumentation der Software-
Architektur und -Komponenten

Um Open-Source-Software für Dritte zugänglich 
zu machen, gilt es einige wichtige Massnahmen 
während der Entwicklung zu berücksichtigen: 

• Konsistentes Kommentieren des Quellcodes 
• Dokumentation der Software-Architektur 
• Dokumentation der Software-Komponenten

Dokumentation und Living Styleguide der Visualisierungsbibliothek der Statistik Stadt Zürich
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Dokumentation der Installations- und 
Entwicklungsanleitungen

Um Open-Source-Software für Dritte nutzbar 
und anpassbar zu machen, sollten die Prozesse 
für die Installation und Entwicklung verständlich 
und ausführlich dokumentiert sein. 

Diese Dokumentation kann direkt im Source-
Code-Repositorium oder auf einer dedizierten 
Webseite veröffentlicht werden.

Dokumentation und Living Styleguide der Visualisierungsbibliothek der Statistik Stadt Zürich
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Organisatorische Auswirkungen
2.2
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Wichtige Informationen für Ihre Nutzer

License Readme Contributing Code of Conduct
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README.md

Ein Readme-Dokument ist essenziell, da diese 
Datei oftmals der erste Berührungspunkt einer 
Benutzerin mit Ihrem Projekt darstellt. Dieses 
Dokument hilft dabei zu erläutern, warum Ihr 
Projekt nützlich ist, was andere damit tun 
können und wie sie es anzuwenden ist.

Standard Readme von Makeareadme.com
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CONTRIBUTING.md

Richtlinien für Beiträge von Drittpersonen helfen 
dabei sicherzustellen, dass solche Beiträge 
sinngemäss erstellt und sorgenfrei eingebunden 
werden können.

Contributing-Dokument von OpenGovernment.org
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CODE_OF_CONDUCT.md

Ein Verhaltenskodex hilft dabei, die Community-
Standards zu etablieren, signalisiert eine 
einladende und integrative Projektkultur und 
erklärt das Verfahren bei Missbrauch.

Standard Contributor Covenant Code-of-Conduct von Github.com
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Unterstützung bei der Einhaltung von 
Community-Best-Practices

Die Plattform GitHub hilft Anbietern dabei, die 
Best-Practices der Open-Source-Gemeinschaft 
einzuhalten durch eine vordefinierte und 
automatisch aktualisierte Checkliste der 
wichtigsten Aspekte eines gut dokumentierten 
Open-Source-Projekts.

Community Profile Checklist von React-Map-Gl auf Github.com
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Bearbeitung von Beiträgen und 
Problemen von Nutzern

Um Pull-Requests (Beiträge) und Issues 
(Problemen) von Nutzern effizient integrieren 
oder beheben zu können benötigt es 
Aufmerksamkeit und Zeit sowie Rollen und 
Verantwortlichkeiten. 

Wer sich wann und in welchem Umfang um 
solche Anfragen kümmert, sollte für jedes Open-
Source-Projekt klar definiert sein.

Community Profile Checklist von Atom auf Github.com
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Beantwortung von Fragen und 
Anregungen von Nutzern

Auch die ausführlichste Dokumentation wird 
nicht verhindern, dass Nutzer mit Fragen und 
Anregungen direkt auf die Anbieter von Open-
Source-Software zukommen. 

Wer sich wann und in welchem Umfang um 
solche Anfragen kümmert, sollte für jedes Open-
Source-Projekt klar definiert sein.

Community Profile Checklist von Atom auf Github.com
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Rechtliche Auswirkungen
2.3



�25

Auswahl der Open-Source-Lizenz

Damit Ihre Software wirklich Open-Source ist, 
müssen Sie sie lizenzieren, damit andere 
Benutzer die Software verwenden, ändern und 
vertreiben können.  

Ein guter Startpunkt für die Wahl der passenden 
Lizenz ist choosealicense.com.

Landingpage von ChooseALicense.com

http://choosealicense.com
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Auswahl der Open-Source-Lizenz

Damit Ihre Software wirklich Open-Source ist, 
müssen Sie sie lizenzieren, damit andere 
Benutzer die Software verwenden, ändern und 
vertreiben können.  

Ein guter Startpunkt für die Wahl der passenden 
Lizenz ist choosealicense.com.

Detailseite für die MIT-Lizenz auf ChooseALicense.com

http://choosealicense.com
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Abhängigkeit von dritter Software

Der Grossteil von Software, die heutzutage 
entwickelt wird, basiert auf bestehender Open-
Source-Software-Paketen, welche unter 
unterschiedlichen Lizenzen angeboten werden. 

Es ist wichtig zu verstehen, dass die Urheber- 
und Nutzungsrechte solcher Software nur den 
projektspezifischen Quellcode betreffen, nicht 
aber die eingesetzte Open-Source-Software.

Dependency Graph (Abhängigkeitsbaum) von der Visualisierungsbibliothek auf Github.com
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Empfehlung
Spickzettel für Ihr nächstes Open-Source-Projekt.
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Während der Konzeption1.
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⚪ Schreiben der Nutzerinformation 
⚪ Beantwortung von Fragen und 

Anregungen von Nutzern 
⚪ Bearbeitung von Beiträgen und 

Problemen von Nutzern 
⚪ Ankündigung und Bewerbung bei 

Interessengruppen 
⚪ …

Während der Einführung3.



Gerne beantworte ich Ihre Fragen.

Benjamin Wiederkehr
29. August, 2019

Interactive Things 
hello@interactivethings.com

benjamin@interactivethings.com
+41 44 267 66 44 

Vielen Dank!


